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ENGLISH

PITCH 
The virtual world is no longer in the shadow of its older brother, reality, and our brain is the amusement park for both. 

The importance of the impact of the virtual is a daily key question. Can our brain still makes the difference in order not to become confused and create and 
value an unreal past? To be virtual or not to be. Would it be the updated question?

SYNOPSIS 
A group of friends meet for an aperitif. Each is having to deal with life's problems and hopes. The situation creates tensions. At some point, one of the 
guests disappears. Are the guests real or virtual? Making light of the answer can be risky. Justice is blind and decides. The brain does, too, occasionally. 

DIRECTOR’S INTENTION 
The film involves a double road to the abyss.  Even though the virtual world or a story retold has no material reality, it will be real for our brain, for the 
simple reason that in both cases, the story can generate actions with painful consequences that will happen in the concrete world. The audience itself will 
experience this. At the beginning of the film, they think they are witnessing a cocktail among friends, but in fact, the characters are all avatars and the story 
is one told by a fake tattoo artist attempting to explain a failed drawing. Any exposure to a virtual or reported story will change us, because it constitutes 
real material for our brains. So nothing is unreal. 

DIRECTOR’S BIOGRAPHY 
Mrs Ekoyane Gbenye was born in Geneva - Switzerland, in 1974, studied psychology, worked as HR Manager and has cultivated artistic activities (dance, 
singing, theatre). With a discerning eye and pen and her creativity, sensitivity and humor she started writing, producing and directing her own works. At 
one point, she took up writing and began deeply examining the language of film, integrating the creative areas she had been exploring for years.

SPANISH

TONO 
El mundo virtual ya no está a la sombra de su hermano mayor, la realidad y nuestro cerebro es el parque de diversiones para ambos. 

La importancia del impacto de lo virtual es una pregunta clave todos los días. ¿Puede nuestro cerebro aún hacer la diferencia con el fin de no confundirse y 
crear y valorar un pasado irreal? Ser virtual o no ser. ¿Sería esa la pregunta actualizada?

SINOPSIS 
Un grupo de amigos se reúne para un aperitivo. Cada uno tiene que lidiar con los problemas y esperanzas de la vida. La situación crea tensiones. En cierto 
momento, uno de los invitados muere. ¿Son los invitados reales o virtuales? Aclarar la respuesta puede ser arriesgado. La justicia es ciega y es la que 
decide. El cerebro también lo hace, de vez en cuando.

INTENT DEL DIRECTOR 
La película implica un doble camino hacia el abismo. A pesar de que el mundo virtual o una historia vuelta a contar no tiene una realidad material, será real 
para nuestro cerebro, por la sencilla razón de que en ambos casos, la historia puede generar acciones con dolorosas consecuencias que sucederán en el 
mundo concreto. El propio público experimentará esto. Al principio de la película, pensarán que están presenciando un cóctel entre amigos, pero de hecho, 
los personajes son avatares y la historia es contada por un falso tatuador que intenta explicar una imagen fracasada. Cualquier exposición a una historia 
virtual o reportada nos cambiará, porque constituye material real para nuestros cerebros. Así que nada es irreal. 

BIOGRAFíA DEL DIRECTOR 
Ekoyane Gbenye nació en Ginebra, Suiza, en 1974, estudió psicología, trabajó como Gerente de Recursos Humanos y ha cultivado actividades artísticas 
(danza, canto, teatro). Con un ojo crítico, una pluma y su creatividad, sensibilidad y humor empezó a escribir, producir y dirigir sus propias obras. En cierto 
punto, comenzó a escribir y a profundizar el lenguaje del cine, integrando las áreas creativas que había estado explorando durante años.
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FRENCH

PITCH 
Le virtuel n’est plus le frère cadet du réel mais son jumeau, avec pour même parc d’attractions, notre cerveau. 

L'importance de l'impact du virtuel est une question clé quotidienne. Notre cerveau est-il toujours capable de faire la différence afin de ne pas confondre, 
créer et préférer un passé inexistant ? "To be virtual or not to be" est-elle la mise à jour de cette question fondamentale?

SYNOPSIS 
Des amis se retrouvent pour un apéritif, chacun exacerbé par sa problématique de vie et ses espoirs. Ce contexte génère des tensions conduisant jusqu’à la 
la mort d’un des convives. Réels ou virtuels convives, la légèreté d’appréciation peut être douloureuse. La justice est aveugle et tranche, parfois le cerveau 
aussi.

NOTE D’INTENTION DE LA REALISATRICE 
Ce film est composé d’une double mise en abîme. Il démontre que bien que le virtuel ou une histoire racontée n’aient pas une réalité matériel, ils demeurent 
cependant au statut de réel pour notre cerveau car ils peuvent engendrer, dans les deux cas, des actes d’une conséquence douloureuse s’inscrivant dans le 
concret. Le public en fait  lui-même l’expérience croyant assister au début du film à un apéritif entre amis alors qu’il s’agit d’avatars et d’une histoire 
rapportée par un tatoueur imposteur tentant de justifier son dessin raté. Toute exposition à une histoire virtuelle ou racontée nous changent car elle constitue 
un matériel réel pour notre cerveau. Rien est irréel. 

BIOGRAPHIE DE LA REALISATRICE 
Ekoyane Gbenye, née à Genève, en 1974, effectue des études en Psychologie à l’Université de Genève. Bien qu’elle accède à une fonction de Manager aux 
Ressources Humaines, elle gardera toujours en parallèle une activité artistique (la danse, le chant, le théâtre). L’oeil et le verbe exigeants, avec créativité, 
sensibilité et humour, elle écrit ses scénarios, produit et réalise ses oeuvres. Aujourd’hui, elle écrit et approfondit le langage du cinéma en conjuguant les 
arts qu’elle explore depuis de nombreuses années.

GERMAN

Ausgangspunkt 
Die virtuelle Welt steht nicht mehr länger im Schatten ihres älteren Bruders, der Realität, und unser Gehirn ist die Spielwiese für beide von ihnen. 

Die Bedeutung der Auswirkungen des Virtuellen ist eine tägliche Kernfrage. Kann unser Gehirn das noch unterscheiden, so dass es sich nicht verwirren lässt, 
und kann es eine unwirkliche Vergangenheit erschaffen und bewerten? Virtuell sein oder nicht sein: Ist das die neue Frage?

Zusammenfassung 
Eine Freundesgruppe trifft sich zum geselligen Abend. Jeder ist mit seinen Lebensproblemen und Hoffnungen beschäftigt. Die Situation schafft Spannungen. 
Plötzlich stirbt einer der Gäste. Sind die Gäste nun real oder virtuell? Die Antwort kann riskant sein. Die Justiz ist blind und entscheidet. Das tut das Gehirn 
manchmal auch.

Absicht der Regisseurin 
Im Film geht es um einen doppelten Weg in den Abgrund. Obwohl die virtuelle Welt oder eine erzählte Geschichte zwar nicht materiell wirklich sind, werden 
sie für unser Gehirn wirklich, nämlich aus dem einfachen Grund, dass die Geschichte in beiden Fällen Handlungen mit schmerzlichen Folgen zeitigen kann, 
die dann in der wirklichen Welt stattfinden. Das Publikum wird das selbst erleben. Zu Beginn des Films denkt es, es sähe einen geselligen Abend unter 
Freunden, aber tatsächlich sind alle Figuren Avatare und die Geschichte wird von einem falschen Tätowierungskünstler erzählt, der versucht, ein 
misslungenes Bild zu erklären. Jeder Kontakt mit einer virtuellen oder erzählten Geschichte ändert uns, weil sie für unsere Gehirne echtes Material darstellt. 
Also ist nichts unwirklich. 

Biografie der Regisseurin 
Frau Ekoyane Gbenye kam 1974 in schweizerischen Genf zur Welt, studierte Psychologie, arbeitete als Personalmanagerin und pflegte künstlerische 
Tätigkeiten (Tanz, Singen, Theater). Mit scharfem Auge und spitzem Stift sowie mit Kreativität, Empfindsamkeit und Humor begann sie, ihre eigenen Werke 
zu schreiben, zu produzieren und zu verfilmen. An einem bestimmten Punkt begann sie mit den Schreiben und untersuchte die Sprache des Films in der Tiefe. 
Dabei ergänzte sie die kreativen Bereiche, die sie jahrelang erforscht hatte.

PORTUGUESE

Pitch 
O mundo virtual não está mais à sombra de sua irmã mais velha, a realidade, e nosso cérebro é o parque de diversões de ambos. 

A importância do impacto do virtual é uma importante questão diária. Nosso cérebro ainda pode fazer a diferença para não se confundir e criar e valorizar um 
passado irreal? Ser virtual ou não ser? Seria a versão atualizada da pergunta.

Sinopse: Um grupo de amigos se reúne para degustarem um aperitivo. Cada um tem de lidar com os problemas e as esperanças da vida. A situação cria 
tensões. Em algum momento, um dos convidados morre. Os convidados são reais ou virtuais? Não dar crédito à resposta pode ser arriscado. A justiça é cega e 
decide. O cérebro também, de vez em quando.
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Intenção do Diretor 
O filme envolve uma estrada dupla para o abismo. Mesmo que o mundo virtual ou uma história recontada não tenha realidade material, será real para nosso 
cérebro pela simples razão de que em ambos os casos a história pode gerar ações com dolorosas consequências que acontecerão no mundo concreto. O 
próprio público vai experimentar isso. No início do filme, eles pensam que estão assistindo a um coquetel entre amigos, mas na verdade, os personagens são 
todos avatares e a história é contada por um falso tatuador que tenta explicar um desenho com falhas. Qualquer exposição a uma história virtual ou relatada 
vai nos mudar, porque constitui material real para nosso cérebro. Portanto, nada é irreal.

Biografia da diretora 
Ekoyane Gbenye nasceu em Genebra, Suíça, em 1974, estudou psicologia, trabalhou como gerente de RH e tem cultivado atividades artísticas (dança, canto, 
teatro). Com um olhar perspicaz e caneta, bem como criatividade, sensibilidade e humor, ela começou a escrever, produzir e dirigir seus próprios trabalhos. 
Em um dado momento, começou a escrever e a examinar profundamente a linguagem do cinema, integrando as áreas criativas que ela estava explorando há 
anos.

RUSSIAN

   Основная тема 
  Виртуальный мир больше не находится в тени его старшего брата, реальности, и наш мозг — это парк развлечений для обоих. 

Важность воздействия виртуального мира — это ежедневный ключевой вопрос. Может ли наш мозг по-прежнему видеть разницу, чтобы не 
запутаться, а создавать и оценивать нереальное прошлое? Быть виртуальным или не быть. Будет ли это обновленным вопросом?

  Краткий обзор 
Группа друзей встречается на аперитив. Каждому приходится иметь дело с жизненными проблемами и надеждами. Ситуация создает 
напряженность. В какой-то момент один из гостей умирает. Гости реальные или виртуальные? Раскрытие ответа может быть рискованным. 
Справедливость слепа и решает она. Мозг решает тоже, иногда.

  Цель режиссера 
 Фильм предполагает двойную дорогу в пропасть. Несмотря на то, что виртуальный мир или пересказ истории не имеют материальной    
 реальности, это будет реально для нашего мозга по той простой причине, что в обоих случаях история может генерировать действия с  
 болезненными последствиями, которые произойдут в конкретном мире. Сама аудитория испытает это. В начале фильма ей кажется, что  
 она является свидетелем коктейльной вечеринки среди друзей, но на самом деле, персонажи — аватары, и история заключается в  
 рассказе липового художникам-татуировщика, который пытается объяснить неудачный рисунок. Любое воздействие виртуальной или  
 рассказанной истории изменит нас, потому что оно представляет собой реальный материал для нашего мозга. Таким образом ничего не  
 является нереальным. 

 Биография режиссера 
 Г-жа Экоян Гбенье родилась в Женеве - Швейцария, в 1974 году, изучала психологию, работала менеджером по персоналу и развивала     
 художественную деятельность (танец, пение, театр). Имея проницательный взгляд и писательскую способность, креативность,   
 чувствительность и юмор она стала писателем, продюсером и режиссером своих собственных работ. В какой-то момент она начала  
 писать и глубоко изучать язык фильма, интегрируя творческие области, которые она изучала годами.

URKAINIAN

Пітчинг
Віртуальний світ вийшов з тіні свого старшого брата, реальності, і наш мозок — парк розваг для обох. 

Важливість впливу віртуального світу є важливим щоденним питанням. Чи може наш мозок все ще бачити різницю, щоб не плутатися, не 
створювати чи не оцінювати нереальне минуле? Бути чи не бути віртуальним. Чи стане це новим питанням?

Синопсис 
Група друзів зустрічається на аперитив. У кожного з них є життєві негаразди та сподівання. Ситуація стає напруженою. У якийсь момент помирає 
один із гостей. Гості справжні чи віртуальні? Недооцінка відповіді може бути ризикованим. Сліпа справедливість виносить рішення. Мозок також, 
іноді.

Задум режисера 
У фільмі зображується подвійний шлях до прірви. Незважаючи на те, що віртуальний світ або переказана історія не мають матеріальної реальності, 
вони будуть справжніми для нашого мозку з тієї простої причини, що в обох випадках історія може породжувати дії з важкими наслідками, які 
відбудуться в конкретному світі. Глядачі самі це відчують. На початку фільму вони думають, що є свідками дружньої коктейльної вечірки, але 
насправді усі персонажі — аватари, а історія розказана вдаваним художником-татуювальником, який намагається пояснити невдалий малюнок. 
Будь-який вплив віртуальної або розказаної історії змінить нас, оскільки вона є реальним матеріалом для нашого мозку. Отже, немає нічого 
нереального.

Біографія режисера 
Экоян Гбеньє народилася в м. Женева, Швейцарія, в 1974 році, вивчала психологію, працювала менеджером з персоналу та займалася художньою 
діяльністю (танці, спів, театр). Із властивими їй влучним оком та пером, а також креативністю, чутливістю та гумором вона стала автором сценарію, 
продюсером та режисером власних робіт. В якийсь момент вона почала писати та глибоко аналізувати мову фільму, об'єднуючи творчі області, які 
досліджувала протягом багатьох років.
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CHINESE traditional

廣告宣傳 
虛擬世界已經不再處於它的⼤哥——現實的陰影中，我們的⼤腦則同時是兩者的遊樂園。 

虛擬影響的重要性是⽇常的關鍵問題。為了避免混亂，創造并珍惜不真實的過去，我們的⼤腦仍然能夠發現它們的不同嗎？是虛擬還是現實。它
會成為那個新問題嗎？
概要
⼀群朋友聚會在喝開胃酒。其中每個⼈都要處理⽣活的問題和期待。這種情況造成局勢緊張。在某⼀時刻，其中⼀個客⼈死亡。這些客⼈是真實
存在還是虛擬的？忽視這個答案可能是有⾵險的。正義是盲⽬⽽明確的。⼤腦也偶爾如此。

導演意圖
這部電影涉及到通向深淵的兩條道路。即使這個虛擬世界或複述出來的故事沒有物質現實做基礎，對於我們的⼤腦來說依然是真實的。原因很簡
單，因為在這兩種情況下，這個故事可以引發造成痛苦後果的⾏為，這很可能會發⽣在具體的世界中。觀眾本⾝也會體會到這⼀點。在電影⼀開
始，他們認為⾃⼰看到的是朋友間舉⾏的雞尾酒會，但事實上所有的⾓⾊都只是虛擬的⼈物，是假冒的紋⾝技師試圖為他失敗的作品辯解⽽講的
⼀個故事。任何虛擬或報導的故事都會改變我們，因為它為我們的⼤腦提供了真實的材料。所以沒有什麼是虛擬的。

導演傳記
Ekoyane Gbenye 夫⼈1974年出⽣於瑞⼠-⽇內⽡。她學習過⼼理學，曾擔任⼈⼒資源經理，并主持組織了多項藝術活動（舞蹈、唱歌、戲劇）。憑
藉⾃⼰敏銳的眼光和犀利的筆觸，再加上創造⼒、敏感性和幽默感，她開始寫作、製作和指導⾃⼰的作品。⼀度她專職寫作并開始深⼊研究電影
語⾔，使其與多年以來⼀直在探索的創意領域相結合。

CHINESE simplified

⼴告宣传  
虚拟世界已经不再处[於/于]它的⼤哥——现实的阴影中，我们的⼤脑则同时是两者的游乐园。 

虚拟影响的重要性是⽇常的关键问题。为了避免混乱，创造并珍惜不真实的过去，我们的⼤脑仍然能够发现它们的不同吗？是虚拟还是现实。它
会成为那个新问题吗？ 

概要 
⼀群朋友聚会在喝开胃酒。其中每个⼈都要处理⽣活的问题和期待。这种情况造成局势紧张。在某⼀时刻，其中⼀个客⼈死亡。这些客⼈是真实
存在还是虚拟的？忽视这个答案可能是有风险的。正义是盲⽬⽽明确的。⼤脑也偶尔如此。

导演意图 
这部电影涉及到通向深渊的两条道路。即使这个虚拟世界或[複/复]述出来的故事没有物质现实做基础，对[於/于]我们的⼤脑来说依然是真实的。
原因很简单，因为在这两种情况下，这个故事可以引发造成痛苦后果的⾏为，这很可能会发⽣在具体的世界中。观众本⾝也会体会到这⼀点。在
电影⼀开始，他们认为⾃⼰看到的是朋友间举⾏的鸡尾酒会，但事实上所有的⾓⾊都只是虚拟的⼈物，是假冒的纹⾝技师试图为他失败的作品辩
解⽽讲的⼀个故事。任何虚拟或报导的故事都会改变我们，因为它为我们的⼤脑提供了真实的材料。所以没有什[么/麽]是虚拟的。

导演传记 
Ekoyane Gbenye 夫⼈1974年出⽣[於/于]瑞⼠-⽇内⽡。她学习过⼼理学，曾担任⼈⼒资源经理，并主持组织了多项艺术活动（舞蹈、唱歌、戏
剧）。凭藉⾃⼰敏锐的眼光和犀利的笔触，再加上创造⼒、敏感性和幽默感，她开始写作、制作和指导⾃⼰的作品。⼀度她专职写作并开始深⼊
研究电影语[讠/⾔]，使其与多年以来⼀直在探索的创意领域相结合。 

JAPANESE

ピッチ 
バーチャル世界は、もはやその兄、リアル世界の影ではなく、私たちの脳は双⽅のための遊園地です。 

バーチャルの影響の重要性は、⽇々の重要な問です。私たちの脳はそれでも、混乱しないよう、⾮現実の過去を創造し、評価するために、違
いを⾒極めることができますか？バーチャルであるべきか否か。これはアップデートされた質問ですか？

シノプシス
友達のグループが⾷前酒に出会う。各々、⼈⽣の問題や希望に対処しなければならない。状況は緊張を引き起こす。ある時、ゲストの1⼈が
死ぬ。そのゲストたちはリアルなのかバーチャルなのか？答えの光を作ることは危険かもしれない。正義は盲⽬であり、決定する。時にはそ
の脳にも、同じである。
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監督の意向
この映画には深淵までに⼆つの道があります。バーチャル世界やストーリーには物質的リアリティはありませんが、どちらの場合でも、具体
的な世界で起こる苦しい結果を伴う⾏動を⽣成するという単純な理由から、私たちの脳にとっては本当のことです。観客⾃⾝がこれを体験し
ます。映画の冒頭では、彼らは友⼈の間でカクテルを⾒ていると思っていますが、実際にはキャラクターはすべてアバターであり、物語は偽
のタトゥーアーティストが失敗した描画を⾔い訳しようとしているところです。バーチャルまたは報告されたストーリーにさらされると、私
たちの脳の本当の素材となるため、私たちに変化が起こります。だから、⾮現実的なものはありません。

監督の経歴
ミセスエコヤンヌ　グベニエはスイスのジュネーブで1974年に⽣まれ、⼼理学を専攻、HRマネージャーとして働き、芸術（ダンス、歌、演
劇）を育んできました。洞察眼、ペンと彼⼥の創造性、感性とユーモアで彼⼥は⾃分の作品を執筆し、制作、監督も始めました。ある時、彼
⼥は執筆を⼿がけているとき映画の⾔語を深く検討し、何年もの間探求してきた創造的な領域を統合し始めました。

POSTER & STILLS
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